
PROPOSTA PER IL SOSTEGNO AI TORNEI DI 9 E 7 TURNI 

Al fine di incrementare il numero di tornei di alto livello in Sicilia, in maniera da offrire ai giocatori siciliani 
l’opportunità di competere per le norme sia internazionali che FSI, si propone quanto segue: 

a. Innalzare il contributo previsto per i tornei di alto livello da 1500 a 2000 euro con la seguente 
suddivisione: 

b. 1000 euro per tornei a 9 turni, stilando una graduatoria e assegnando un contributo di 250 euro ai 
primi 2 tornei in graduatoria stessa. 

c. 1000 euro per tornei a 7 turni, stilando anche in questo caso una graduatoria e assegnando un 
contributo di 250 euro ai primi 4 tornei in graduatoria stessa. 

d. Al fine della determinazione della graduatoria per i tornei a 9 turni si propone quanto segue: 
CRITERI OBBLIGATORI 

a. Numero minimo di partecipanti 80; 
b. Media ELO dei primi 10 giocatori superiore a 2200; 
c. Presenza di almeno 3 GM e 2 IM; 
d. Presenza di almeno 3 nazioni oltre l’Italia; 
e. Tempo di riflessione di almeno 90’ + 30’’ a mossa. 

CRITERI OPZIONALI 
e. Il numero dei giorni con doppi turni sarà considerato per l’attribuzione di ulteriori punti in 

graduatoria. 

 
Numero partecipanti 

Punti Minimo: 1 

Fino a 80 1  

Fino a 90 2  

Oltre 100 (+ 1 per ogni 20 o frazione di 20) 3 + X  

Media ELO primi 10 Punti Minimo: 1 

2200-2299 1  

2300-2399 2  

2400-2499 3  

2500 e oltre 4  

Giocatori titolati (minimo 3 GM e 2 IM) Punti Minimo: 13 

Per ogni FM/WIM 1  

Per ogni IM/WGM 2  

Per ogni GM 3  

Tempo di riflessione Punti Minimo: 1 

90’+ 30’’ a mossa 1  

Cadenze superiori 2  

Doppi turni Punti Minimo: 1 

3 o più 1  

2 2  

1 3  

0 4  

Stranieri (open principale min. 3 
nazioni + ITALIA) 

Punti Minimo: 3  
di nazioni diverse 

Per ogni  straniero 1  

 
 

e. Al fine della determinazione della graduatoria per i tornei a 7 turni si propone quanto segue: 
             CRITERI OBBLIGATORI 

a. Numero minimo di partecipanti: 60; 
b. Media ELO dei primi 10 giocatori superiore a 2100; 
c. Presenza di almeno 2 giocatori titolati (minimo FM/WIM) 
d. Tempo di riflessione non inferiore a 90’ + 30’’ a mossa  

CRITERI OPZIONALI 
e. La presenza di giocatori stranieri (nell’open principale) sarà considerata come bonus 

attribuendo ulteriori punti. 
f. Il numero dei giorni con doppi turni sarà considerato per l’attribuzione di ulteriori punti in 

graduatoria. 

Numero partecipanti Punti Minimo: 1 

Fino a 60 1  

Fino a 70 2  

Fino a 80 3  



Fino a 90 4  

Oltre 100 (+ 1 per ogni 20 o frazione di 20) 5 + X  

Media ELO primi 10 Punti Minimo: 1 

2100-2199 1  

2200-2299 2  

2300-2399 3  

Oltre 2400 4  

Giocatori titolati (minimo 2) Punti Minimo: 2 

Per ogni FM/WIM 1  

Per ogni IM/WGM 2  

Per ogni GM 3  

Tempo di riflessione Punti Minimo: 1 

90’+ 30’’ a mossa 1  

Cadenze superiori 2  

Doppi turni Punti Minimo: 1 

3 1  

2 2  

1 3  

0 4  

 Stranieri (open principale) Punti Minimo: 0 

Per ogni  straniero 1  

 

f. Si propone inoltre di rendere obbligatorio che il Campionato Regionale Assoluto venga svolto su 7 turni. Tale 
torneo, poiché il CSS prevede già un contributo in ragione della diaria dell’arbitro principale, non rientrerà tra 
i tornei per la graduatoria e riceverà un contributo per l’arbitro principale di livello A2 (420 euro). 

g. I Campionati Provinciali continueranno a ricevere un contributo per l’arbitro principale come livello B2 (150 
euro). Nel caso in cui in una provincia si dovesse organizzare il Campionato Provinciale su 7 turni il torneo 
concorrerà alla graduatoria continuando a godere del contributo di 150 euro con possibile ulteriore contributo 
di 250 euro se rientrante tra i primi quattro della graduatoria annuale dei tornei a 7 turni. 


